TOLICH

arte da toccare

TOUCH, arte da Toccare, € un progetto che,
tramite I'utilizzo delle nuove tecnologie, vuole
facilitare la fruizione del patrimonio culturale.
Riproducendo, attraverso la stampa 3D, opere
d’arte, sara possibile creare percorsi museali tattili,
al fine di comprendere, scoprire ed avvicinare le
persone a un nuovo modo di.vivere |'arte.

Un processo di sensibilizzazione verso la disabilita
visiva che coinvolgera scuole, bambini, giovani

e famiglie attraverso laboratori finalizzati a
facilitare 'accesso alle risorse culturali

e turistiche del nostro territorio.

Visita al Museo
(Museo Palazzo Reale
di Genova o Galleria Na-
zionale di Palazzo Spi-
nola)

Bambini e ragazzi impa-
reranno a confrontarsi
con l'opera d’arte attra-
verso un dialogo aperto
che li renda protagonisti
di un'esperienza unica,
stimolante e coinvol-
gente.

Visita a Dialogo

nel Buio

Un percorso fuori dal co-
mune dove non ¢'é nien-
te da vedere, ma molto
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da imparare e capire.
Un'occasione per bam-
bini e ragazzi di scoprire
ed approfondire appro-
fondire il tema della di-
sabilita visiva.

Visita al MadLab
Spazio di divulgazione
scientifica. Visita didat-
tica durante la quale
verranno mostrate ai
bambini e ai ragazzi le
diverse stampanti e tutti
i macchinari che per-
mettono di disegnare e
realizzare oggetti stam-
pati 3D.

MUSEO

PALAZZO
REALE

Laboratori di disegno
per le scuole primarie e
secondarie

200 bambini saranno
chiamati a disegnare al-
cune delle opere piu si-
gnificative di due Mu-
sei. Sperimentare |'atti-
vita artistica come mo-
mento di incontro, di
conoscenza e di scoper-
ta del nostro patrimonio
artistico/culturale.

Dal 2D al 3D - Labora-
tori di Stampa 3D per
adolescenti

40 adolescenti rielabo-
reranno i disegni realiz-

zati dalle scuole prima-
rie e secondarie. Attra-
verso appositi software,
dedicati allastampa 3D,
verranno realizzate del-
le repliche in scala di al-
cune delle opere pil si-
gnificative e 100 targhe
in braille da donare ai
Musei, per facilitare il
pubblico ipo e/o non ve-
dente a comprendere
meglio i percorsi muse-
ali.
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incontri con insegnanti =S
visite a Palazzo Spinola

/
e Palazzo Reale
esperienza a
Dialogo nel buio
MadLab, stampa 3D

esposizione dei disegni

e dei modelli creati ——~—~__
donazione al museo —

stampate con la
stampante 3D

disegno di un'opera
I" (laboratorio di disegno)

dal 2D al 3D
(laboratorio di
Stampa 3D)




